Barvy a barevné systemy



Viditelneé svetlo.

Elektromagnetické zareni o vinove délce 390
— 760 nanometru.

Jsou-li v konkretnim svetle zastoupeny
slozky vsSech vinovych delek pri stejne
intenzite, vnimame toto svetlo jako bilé.

Je-li v konkretnim svetle obsazeny pouze
zareni konkretnich delek, vnimame toto
svetlo jako barevné.



Aditivni skladani barev

» \VVyslednou barvu ziskame pomoci pridavani
casti barevneho spektra.

* Priklad: Mame baterku s Cervenou zarovkou
a baterku se zelenou zarovkou. Posvitime-li
obéma baterkami na bilou zed (ta odrazi
celeé barevne spektrum), dostaneme zlutou
barvu (za predpokladu stejné intenzity svetla
Z obou baterek).
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Subtraktivni skladani barev.

* VVyslednou barvu dostaneme odebiranim
casti barevného spektra od bile.

* Priklad: polozime-li na sebe zluté a
modrozelené (cyan) pruhledné sklo a
posvitime na nej bilym svetlem, bude
vysledna barva zelena.
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Barevny system RGB

 Bila barva se da rozlozit do tri slozek — cerveng,

zelené a modreé.
» Coz ovSem neznamena, Zze michanim téchto slozek
dostaneme vsechny barvy barevneho spektra.

* Monitory pocCitaCu maji Cervené, zelené a modré
krystaly — vysledného barevného viemu na
obrazovce dosahneme ruznou intenzitou osvétleni
(vyzarovani) konkrétnich krystalu.

* Pouziva se tedy aditivni skladani barev.
* Pridanim vSech slozek ziskame bilou barvu.



Barevny system RGB

Kazda barevna sloZzka muze mit intenzitu
v rozsahu jednoho byte.

1byte = 8bit

1bit muze nabyvat hodnot O nebo 1.

Kolik urovni intenzit mame k dispozici?

- Celkem mame k dispozici 2° = 256 urovni
iIntenzity



Barevny system RGB

» Celkovy pocet barev v systemu RGB je

- Tomuto barevnemu scheématu se rika ,barevna
hloubka TrueColor”.
* Na nekterych zarizenich se pouziva nizsi
barevné hloubky — napf. HighColor
- 16 bitd, obvykle 5bitu pro ¢ervenou slozku, 6 bitu

pro zelenou slozku a 5 bitu pro modrou —
dohromady 65536 ruznych moznosti.



Sestnactkova soustava.

* Pouziva se pro zapis barev nejen v HTML.
e Ma na rozdil od desitkové navic Cislice A, B,
C,D,E, F
- kazda pozice v Cisle tak muze nabyvat Sestnaciti
hodnot v rozsahu O .. F
— zapisuji se ve tvaru 0xA3

T 0XA3C=10X16"+3X16"'+12X16°=10X256+3X16+12X0=2620
" 0xFF=15X16'+15X16"=15X16+15Xx1=255

m | 350/16=21zbytek14(E),21/16=1zbytek 5,1/16=0 zbytek 1
m 350=0x15E




Sestnactkova soustava.

* barvu je mozno zapsat pomoci Sestice
hexadecimalnich cCislic: #FFFFF pro bilou,
#FFFFOO pro zlutou, #FF0000 pro Cervenou.



Zapis barev v CSS

Pojmenovane barvy (viz

- Kazdé jmeno reprezentuje jasne da)nou trojici rgb
hodnot.

Hexadecimalni

Rgb trojice

- rgb(255,0,255) pro fialovou

V novych prohlizecich je mozne pridat alfa

kanal

- rgba(255,0,255,0.5) pro polopruhlednou fialovou

e (Ne)pruhlednost barvy se nastavuje v rozsahu 0 —
zcela pruhledna az 1 — zcela nepruhledna.


http://www.w3.org/TR/css3-color/

Barevny system CMYK

 Pouziva se na tiskarnach.

» Jedna se o systém se subtraktivnim
skladanim barev.

« Zakladni barvy jsou cyan (modrozelena),
magenta (fialova) a yellow (zluta). ,K" je pro
cernou (blacK).

* VV CMYK existuji barvy, které neexistuji
YA {€]=}

* V RGB existuji barvy, kterée neexistuji
v CMYK.

 \/ytiSteny obrazek se muze barevne lisit od
reprezentace na monitoru



